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Barci

Magicienii trebuie sa participe la o mare intrunire a Scolii de Magie Aglargond. Ei vor veni cu barcile.
Pe cheiul unde vor fi legate barcile, organizatorii au rezervat in mod unic cate un stalp pentru fiecare
participant, pentru ca teoretic, fiecare sa isi poata lega barca de stalpul rezervat. Fiecare magician a
comunicat lungimea barcii lui organizatorilor. Fiecare barca va stationa paralel cu malul si trebuie sa
fie legata in asa fel incat stalpul rezervat ei sa fie pozitionat oriunde de-a lungul barcii (inclusiv Tn
dreptul capetelor barcii). Capatul unei barci poate atinge capatul alteia, dar barcile nu se pot
suprapune(vezi figura urmatoare in care barcile sunt vazute de sus). Datorita acestor restrictii este
posibil ca nu toate barcile sa poata fi legate simultan.

Comitetul de organizare va cere sa creati un program BOATS care sa determine numarul maxim de
barci care pot fi legate simultan respectand restrictiile date.
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Intrare

Prima linie a intrarii va contine numarul de magicieni, N (1 < N < 10000).

Pe fiecare din urmatoarele N linii se afla exact doua valori intregi separate printr-un spatiu |; si p; (1<
li, pi £ 100000, 1 <i £ N) reprezentand lungimea barcii i 5i coordonata stalpului rezervat acestei barci,
coordonata determinata de pozitia stalpului de-a lungul malului fata de cladirea scolii. Nu exista doi
stalpi avand aceeasi coordonata.

lesirea
lesirea va avea exact o linie care va contine numarul maxim de barci determinat.

Exemplu
Intrare lesire
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